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LOS JUEGOS

ALEMBRUNO. m. Juego infantil que consiste en
adivinar el numero de objetos que alguien tiene
escondidos en la mano cerrada.

AMARRACO. m. En el juego del mus, ficha u otro
objeto pequefio con que se anota la puntuacion y
que vale cinco tantos.

ANTON PIRULERO. m. Juego infantil de pagar
prendas en el que se cantaba: “Antén, Antén,
Anton Pirulero, cada cual, cada cual atienda su
juego y el que no lo atienda pagara una prenda.”

ARO. m. Anillo metalico con el cual los nifios jugaban
dirigiéndolo con una varilla con una pequefa
curva en su extremo (guia).

ARRASTRAR. v. En los juegos de cartas, jugar carta
de triunfo a la que han de servir los demas juga-
dores.

Estar [dejar] para el arrastre. exp. DRAE.

ARRENUNCIO. inter. Renuncio. Exclamacién que se
utiliza en el juego para denunciar una irregulari-
dad o falta cometida.

ARRIMAR. v. En el juego de la tuta, tirar a dejar la
tanga cerca de la tuta.

ATAN. Dejar atan. f. En el juego de la tuta, dejar la
tanga pegada a la tuta, derribada ésta.

BALLESTA. . Utensilio, imitando al arco, que fabri-
caban los nifios para lanzas flechas.

BARAJA. + Conjunto de cartas o naipes de los
juegos de mesa.

A ningun marrano se le quita la baraja de
la mano. fr. Se le dice a quien sortea quién
comienza a repartir las cartas de la baraja al
comienzo del juego y le corresponde al mis-
mo que ha hecho el sorteo con la barja.

Juegos populares en fiestas

Jugar con dos barajas. fr. DRAE.
O jugamos todos o se rompe la baraja. refr.
Romper la baraja. fr. DRAE.
BARAJAR. v. Mezclar las cartas de la baraja.
BARAJEAR. v. Barajar.

BARRA. +t Pieza larga de hierro con la que se
jugaba tirandola desde un lugar determinado.
Ganaba el que la lanzaba mas distante si caia de
punta.

BARRUCHE. m. Barro que hacen los nifios al jugar
con arcilla y agua.

BASTON. m. El as de uno de los palos de la baraja
espaniola en forma de trozo de rama de arbol.

BISBIS. m. En el juego de la brisca, triunfo de pe-
quefio valor.

BOCARRANA m. En la baraja espafiola, el cinco de
bastos; carta que da mala suerte segun el decir
de los jugadores.

Donde va el bocarrana, no gana. exp.

BOLINCHE. m. Canica o cualquier bola pequefa
para el juego de los nifios.

BOLO. m. Juego que consiste en derribar un cierto
numero de palos derechos, arrojando bolas de
madera desde una cierta distancia. // m. Palo re-
dondeado, de forma alargada, con base plana
para que se tenga derecho, con el que se juega
a los bolos.

BOTE. m. Juego infantil parecido al escondite en el
que uno tiene que vigilar un bote para que nin-
guno de los que se esconden se lo golpee con el
pie. // m. Juego de apuesta de dinero en fiestas
que se jugaba con un dado y un bote.
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BRISCA. . Juego de naipes. // . En los juegos de la
brisca y del tute, el as o el tres que no es triunfo.

BUENA. exp. Expresion para indicar que el golpe
dado por la calva en el calvero se considera vali-
do y puntua.

BURRO. m. Juego infantil consistente en saltar sobre
un grupo de nifios agachados, que hacen de "bu-
rro". Estos cambian de posicion si aciertan la se-
fal que hacen con los dedos los del grupo de
arriba: "estijerillas, punzén o jujé". // Ponerse de
burro. En el juego de burro, quien se pone aga-
chado para que los demas salten encima de él. //
m. En el juego de la calva, artilugio de madera en
forma de “L” al que se le intenta derribar.

CABRA. Echar [jugarse] las cabras. f. Jugar los
perdedores para ver quién ha de pagar la con-
sumicion de todos.

CADENA. . Juego infantil de persecucioén. El primer
nino sale corriendo y debe darle la mano a aquél
a quien toca, formando asi una cadena con to-
dos a los que van tocando o dando.

CAJO. m. Entre los nifios, tapones metalicos de las
botellas de bebidas de refresco que se utilizaban
para jugar.

CALIENTE. interi. VOoz para hacer saber a alguien que
esta cerca de encontrar un objeto escondido o
de acertar algo.

CALVA. 1. Juego popular castellano que consiste en
lanzar los jugadores, a una cierta distancia, unos
cuerpos cilindricos (calvas) a una madera en
forma de "ele" (burro o calvero).

CALVA. ¢ Cilindro que se lanza en el juego de la
calva.

CALVERO. m. Burro del juego de la calva.

CANICA(S). f Juego de nifios que se hace con
bolas pequefias de barro o vidrio y que consiste
en golpear la bola del contrario con la propia y
meter ésta en el agujero. // . Cada una de las bo-
las con que se juega.

CANTAR. v. En ciertos juegos de naipes, decir el
numero de puntos conseguidos al obtener algu-
na combinacion especial entre el rey y el caballo
oelreyyla sota del mismo palo. Canté las cua-
renta y las veinte en oros.

Cantarle las cuarenta. fr. DRAE.

CARGADO, DA. adj. En los juegos de naipes, tener
muy buenas cartas para ganar el juego.

CARNES. 7. Una de las posiciones de la taba en el
juego del mismo nombre.

CARRACA. 1. Instrumento de madera que produce
un ruido seco al hacer girar una rueda dentada y
rozar con una lengleta. Usada por los nifios y
joévenes durante breves minutos al apagarse la
ultima vela del tenebrario del oficio de tinieblas

CARTA. f Cada una de las cartulinas pequefas
que componen la baraja.

Carta en la mesa, presa. fr. (Se dice en los juegos

de naipes para indicar que no se puede retirar la carta juga-
da.).

Jugar a cartas vistas. fr. DRAE.
Jugarselo todo a una carta. . DRAE.

Las cartas y las mujeres se van con quien
quieren. fr.

Tomar cartas en el asunto. fr. DRAE.

No sabe a qué carta quedarse. fr. Duda en la
eleccion de una decision.

Poner las cartas boca arriba. fr. DRAE.

Poner las cartas sobre la mesa. fr. Since-
rarse, decir la verdad ante alguien, sin guar-
darse nada.

CARTON. m. Cara grabada con diversos dibujos de
las cajas de cerillas, que los nifios utilizaban co-
mo moneda en sus juegos de apuestas.

CASTRO. m. Juego infantil consistente en arrastrar
un trozo de teja con el pie a "pata coja" segun la
direccion de unos dibujos sefialados en el suelo
a modo de fortificacion.

CATE. m. Juego infantil en el que uno corre detras
de otro hasta alcanzarle; en el instante de tocarle
se dice cate. Es ahora este ultimo quien tiene
que correr detras de los demas.

CHAPA. . Juego infantil que consiste en sacar de un
cuadrado dibujado en el suelo los cartones en él
depositados lanzando contra ellos una pieza
metalica redondeada (chapa).

CHIFLO. m. Especie de silbato que construian los
nifios con ramas tiernas de chopo, de mimbrera,
de cardincha o de otro material.

CHILLO. m. Juego infantil en el que se lanzaba un
palo corto con dos puntas.

CHITON. interi. En los juegos infantiles, voz que
ordena quedarse quieto en el instante que se
pronuncia.

CIMPONA. 1. Zampofia. Tallo verde de cereal con el
que silbaban los nifios.

CINTO. m. Juego infantil. Un nifio escondia una
correa que buscaban los demas; cuando alguien
la encontraba repartia correazos.

COMBA. t. Juego de nifias que consiste en saltar por
encima de una cuerda que se hace pasar por
debajo de los pies y sobre la cabeza de quien
salta.

COMIDITA(S). f. Juego de nifas en el que se imita-
ba la realizacién de comidas de los adultos.

COPONA. . As de copas en la baraja espafnola.

CORRO. m. Juego de nifios que forman un circulo,
cogidas de las manos y cantan dando vueltas en
derredor.

El corro de la patata. m. Corro de nifios en el
que se canta una cancién que comienza con
estas mismas palabras.

CORTAHILOS. m. Juego infantil. Uno de los nifios
persigue a otro hasta tocarlo si en su carrera no
se ha cruzado otro delante porque, en tal caso,
seria a este ultimo a quien tendria que perseguir.

COTO. m. Juego infantil. Se juega con una paleta de
madera (tala) y un pequefio cilindro de madera
con sus puntas afiladas (coto).

CUCANA. ¢ Palo vertical y largo, algunas veces
untado de jabon o de grasa, por el cual se ha de
trepar para coger como premio un objeto atado
en su extremo superior.

DELANTERO. m. En los partidos de pelota a mano,
jugador de cada pareja que hace los saques y
realiza su juego en la parte de delante del
frontén.

DESATANAR. v. Accion de golpear la tuta derribada
con la tanga cuando ha quedado aquélla atan.
DITA. adj En el juego de la tuta, dejarla, después

de derribada, en posicion muy ventajosa para
que el siguiente jugador puntue.
EMBARAJAR. v. Barajar.

EMBRISCAR. v. Jugada del juego de la brisca que
consiste en echar un as o un tres, no de triunfo,
del palo de salida.

ESBARAR. v. Resbalar. Al salir de la escuela se
esbaraban en San Cirbian.

ESCOLINGARSE. v. Subirse a un arbol y colgarse
de las ramas para balancearse.

ESCONDITE. m. Juego de nifios en el que unos se
esconden y otro busca a los escondidos.
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ESCURRIDERO. m. Pendiente recubierta de hierba,
nieve o hielo donde se resbalan los nifios con ta-
blas, cartones...

ESPADINA. . El as de espadas de la baraja espa-
fola.

ESPICHAR. v. En el juego, dejar a uno sin dinero.

ESTAR A ELLAS. f#. Tener en el juego igual de
tantos que el contrincante.

FRIO. interi. Para advertir a alguien que esta lejos de
encontrar un objeto escondido o de acertar algo.

FRONTON. m. Lugar con dos paredes en angulo
recto donde se juega a la pelota.

GALLINA CIEGA. ¢ Juego de muchachos, en que
uno, con los ojos vendados, trata de atrapar a
otro y adivinar quién es.

GRULLA. . Juego infantil en el que se saltaba por
encima de un nifio que hacia de burro.

GUA. m. Juego infantil de las canicas. // m. Hoyo que

hacen los muchachos en el suelo para jugar a
las canicas.

GUIA. m. Varilla que termina en una parte cur-
vada que se usaba para empujar y conducir
el aro de los nifios.

GUINOTE. m. Juego de naipes sin sefias en el que
se canta con la sota y el rey y hace juego el que
hace ciento un tantos.

GURRIA. f Juego infantil. Se jugaba con una bola
de madera y con una cachava se la intentaba
meter en un hoyo.

GURRUNAITA. . Choza en la copa de los arboles
realizada por los nifios.

HINQUE. m. Juego de nifios consistente en clavar
en la tierra un palo con punta.

HOYAS. . Una de las posiciones de la taba en el
juego del mismo nombre.

HUEVA. ¢. El as de oros de la baraja espafola.
JULEPE. m. Juego de naipes.

LISAS. . Una de las posiciones de la taba en el
juego del mismo nombre.

MACHOTE. Tirar a machote. fr. En el juego de la
tuta, lanzar las tangas con mucha fuerza, sin
arrastrar, intentando dar el tronco de la tuta.

MAPA. m. Juego infantil en el que un grupo de nifios
tiene que encontrar a otro interpretando un plano
dibujado en el suelo que indica el recorrido se-
guido hasta esconderse.

MARRO. m. Juego infantil. Agarrados de la mano de
dos en dos se tenia que atrapar a los restantes
jugadores.

MAYA. t. Juego de muchachos parecido al escondite.

MIXTO. m. Diminuta mezcla explosiva adherida a un
papel que producia ruido y que los nifios explo-
sionaban en las fiestas al rasparlo contra algo.

MONA. 1. Mufieca de trapo.

MULA. . Juego infantil en el que se salta sobre uno
que hace de "burro" al mismo tiempo que se reci-
ta: "A la una salta la mula, a las dos da la coz..."

MUS. m. Juego de naipes y de envite.

OCA. . Juego de mesa con 63 casillas espiral en
las que aparecen figuras como un rio, un pozo,
la carcel... y una oca cada nueve.

De dados a dados y tiro porque me man-
dan mis amos. fr. (Se recita en el juego de la oca)

De oca o ocay tiro porque me toca. fr. (Se
recita en el juego de la oca)

De puente a puente, / y tiro porque me lle-
va la corriente. fr. (Se recita en el juego de la oca)

Del laberinto, al treinta. fr. (Se recita en el juego
de la oca)

ORDAGO. m. Envite en el que se apuesta el juego
en el mus.

De érdago. loc. adv. DRAE.

PAJA PARA EL BURRO. exp. Empleada en el juego
de la brisca cuando en la baza no se recoge
ningun tanto.

PALMAR. v. Perder en el juego.

PANUELO. m. Juego infantil en el que dos equipos
compiten en llevarse un trozo de tela, por turnos.

PARCHIS. m. Juego practicado sobre un tablero con
numerosas casillas en que cada jugador intenta
hacer llegar cuatro fichas desde su salida hasta
una casilla central.

PARTIDA. t Cada conjunto de jugadas en el juego
de cartas o naipes.

PATATERO, RA. adj. Mal jugador de cartas.

PAZ. Estar [quedar] en paz. fr. En los juegos que se
apuesta dinero, ni perder ni ganar.

PELINES. m. Juego infantil. Consiste en dejar caer
dos jugadores los cartones desde cierta altura de
la pared alternativamente. Gana todos los depo-
sitados en el suelo el que logra montar aunque
sea parcialmente uno sobre otro.

PELOTA. t Bola de materia elastica que bota. // .
Juego que se hace en el frontén lanzando una
pelota contra éste.

Estar la pelota en el tejado. . DRAE.
Hacer la pelota. fr. DRAE.

PELOTA A MANO. 1. Juego en el que se golpea una
bola de cuero con la mano contra un fronton.

PENCAS. . Una de las posiciones de la taba en el
juego del mismo nombre.

PETARDO. m. Pequefio tubo relleno de un poco de
explosivo que se hacia detonar en fiestas al dar-
le fuego a una mecha del mismo.

PIE. Echar a pies. fr. Decidir el comienzo de un
juego entre ninos por suerte. Para ello se ponen
de frente los dos competidores y pasando alter-
nativamente cada uno de ellos uno de sus pies
delante del otro. Gana el que monta su pie so-
bre el del contrario.

PIEDRA. . En el juego del mus, tanto con que se
sefiala cada punto ganado.

PINTAR. v. Sefalar el triunfo en el juego de cartas.

PORTIGUILLA. Jugar a la portiguilla. f. Juego
que consiste en romper pucheros, botijos... ti-
rando piedras a cierta distancia.

POTRA. 1. Suerte favorable en el juego.

PUCHES. Hacer puches f. Jugar los nifios con el
barro.

PUJA. 1. Pequefia presa de barro hecha por los nifios
en las rigueras después de la lluvia.

PULSO. Echar un pulso. . Probar una persona con
otra su fuerza, situandose frente a frente, co-
giendo cada una con su mano la del otro y
con el codo apoyado en la mesa, y tratando
cada una de derribar el brazo de la otra.

RAYA. . Cada uno de los tantos que se ganan en
determinados juegos, y que se apuntan con
lineas en un papel o en el suelo.

RENUNCIO. m. En algunos juegos de nifios o de
cartas, falta que se comete al transgredir las re-
glas del juego.

Pillar a alguien en un renuncio. fr. Verle la
trampa o el engafio realizado.

REPUESTO. m. En el juego de la tuta, apuesta que
sobrepasa a lo apostado inicialmente.

REVOLVER. v. Dicho de un juego de cartas, reini-

ciarle porque que se ha producido una irregulari-
dad en su desarrollo.



REY. Echar a reyes. . Modo de sortear los compa-
fieros en los juegos de naipes consistente en dis-
tribuir cartas de la baraja entre cuatro o mas per-
sonas; han de ser comparieros en el juego aque-
llos dos a quienes toquen los primeros reyes que
salgan.

ROBAR. v. En los juegos de naipes, coger carta del
montoén central.

rompecabezas
escolar ROMPECABEZAS. m. Juego que consiste en com-

poner determinada figura combinando cierto
numero de piezas en cada una de los cuales hay
una parte de la figura.

e RULETA. +t En el juego infantil del castro, acota-
miento que sirve para hacer una parada a su

propietario.
: e SACAPON. m. Especie de peonza con las letras S
sacapon (saca), P (pon), N (nada) y T (todo) en el lateral
que empleaban los nifios en los juegos con car-
tones.
e SENTENCIA. f Castigo que aplicaban los nifios a
aquél que se negaba a jugar a un juego colectivo
y por el que se le excluia de los juegos por un
tiempo determinado.
e SENTENCIADO. adj. Nifio al que se le aplicaba la

sonajero sentencia.

e SENA. i Gesto que se hace, principalmente con la
cara, para indicar al compafero la posesion de

una determinada carta o jugada en los juegos de
naipes.

talay coto

hoyas pencas

lisas carnes

tirabequis Posiciones de las tabas

e SILLA DE LA VIRGEN. . Silla de la reina. Asiento
hecho entre dos personas cogiéndose las cuatro
manos por la mufieca.

El que se fue a Sevilla, perdio su silla [y el
que fue a Aragoén se la encontré]. exp.
DUE.

trompa SONAJERO. m. Juguete que produce ruido al mo-
verle, que sirve para entretener a los bebés.

SOTA. t Décima carta de la baraja espafiola, que
tiene impresa la figura de un paje.

SUBASTADO. m. Juego de naipes.

TABAS. f Juego Infantil que se juega con las tabas de
la oveja y a las que hay que poner en una de-

Q terminada posicién (hoyas, pencas, lisas y car-
nes).

Jugar a la taba. . En los juegos de naipes,
realizar malas jugadas o jugar distraidamente.

TALA. . Juego infantil. Se juega con una paleta de
madera (tala) y un pequefio cilindro de madera
con sus puntas afiladas (coto).

TANGA. 1. Juego de la tuta.

e TANGA. t Chapa de hierro circular con la que se
juega a la tuta.

e TEJA. i Trozo de teja que se arrastra con el pie en
el juego del castro.

e TIRABEQUIS. m. Tirabeque, tiiracantos, tirachinas.
Artilugio consistente en una horquilla a la que se

tuta con tangas

zurramba

une un par de gomas y que sirve para tirar can-
tos a gran distancia.

TOCINO. m. En el juego de la comba, saltos muy
rapidos y seguidos.

Confundir el tocino con la velocidad. fr.
DRAE.

TRABUCO. m. Juguete que hacian los nifios con
cafas de sabuco en cuyo interior se metian dos
taquitos cafiamo o lino; se obligaba a salir dispa-
rado el primero al comprimir el aire situado entre
ambos empujando con un palito el segundo.
Producia gran ruido.

TRAS QUE LE DIO. fr. Juego infantil. En él se recita:
"Tras que le dio que le rompid el saco; tras que
le dio que le reventd. Adivina quién te dio, si no
es una seran dos y si no cuarenta y dos".

TRES NAVIOS. m. Juego infantil parecido al escon-
dite. Se tararea: "Tres navios en altamar. Y otros
tres en busca van."

TRIUNFO. m. En ciertos juegos de naipes, carta del
palo que pinta o “triunfa”.

Cuesta un triunfo. . Lo logra con muchisi-
mo esfuerzo.

TROMPA. 1. Trompo. Juguete de madera, de forma
conica, terminado en una pua de hierro, al cual
se arrolla una cuerda para lanzarlo y hacerle bai-
lar.

TURRENDO. m. Juego infantil. Se hacian dos gru-
pos. A una sefal dada un jugador de cada grupo
sale en carrera rodeando un edificio, la iglesia,
para volver de nuevo a su campo por delante
atravesando el campo contrario. Es eliminado el
que llega el ultimo a su campo.

TUTA. 1 Cilindro de madera pequefio al que se
lanzan las tangas en el juego de la tuta.

TUTA. . Juego popular consiste en lanzar la tanga
a un palo corto y cilindrico (tuta) que esta de pie
para derribarlo.

TUTE. m. Juego de naipes.
Darse un tute. . DRAE.

VEO VEO. m. Juego infantil consistente en adivinar
algo que una persona estaba viendo y que indi-
caba diciendo su primera letra.

ZAGUERO. m. En los partidos de pelota a mano,
jugador de cada pareja que realiza su juego en la
parte de atras del fronton.

ZAMBOMBA. . Vejiga de cerdo que inflada servia
de diversion a los nifios.

ZANCO. m. Palo alto con una horquilla, en que se
pone los pies. Los zancos se utilizaban para jue-
gos de agilidad y equilibrio.

ZAPATERO. adj. Jugador de cartas que no hace
ningun juego.

ZAPATILLA. . Juego infantil. Los nifios se ponen
sentados en circulo mirando hacia el centro don-
de se situa "el que se la queda". Este busca una
zapatilla que corre por debajo de las piernas de
los demas o por la espalda.

ZAPATITO INGLES. m. Juego infantil. En él se
recita: "Una, dos y tres, zapatito inglés".

ZURRAMBA. 1. Tablilla de madera de forma romboi-
dal con dos orificios centrales por donde se hace

pasar una cuerda. Al girarla a gran velocidad
hace zurrir el aire.

En la mesa y en el juego se conoce al ca-
ballero. refr.
Jugar limpio. fr. DRAE.






